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A ASSEMBLEIA LEGISLATIVA DO ESTADO DE GOIAS, nos termos do art. 10 da
Constituicao Estadual, decreta e eu sanciono a seguinte Lei:

Art. 1° Esta Lei dispde sobre a Politica Estadual de Conscientizagao sobre o Uso da
Internet no ambito da:

| — rede publica estadual de ensino;

Il - rede privada de ensino no Estado de Goias.

Art. 2° Sao objetivos da Politica conscientizar tanto as criancas e os adolescentes
regularmente matriculados no ensino fundamental e médio como os respectivos pais ou
responsaveis acerca:

| — da utilizagao sadia da internet;

Il — dos riscos envolvidos na utilizagéo da internet;

Il — das medidas a serem adotadas caso detectada alguma forma de utilizagéo indevida
da internet por parte de criancgas e adolescentes.

Art. 3° Os estabelecimentos de ensino devem orientar aos pais ou responsaveis:

I — ensinar as formas de utilizacéo sadia da internet as criangas e adolescentes sujeitos
a seu poder familiar, notadamente para fins didaticos e de pesquisa ou acesso a jogos
ludicos;

Il — advertir e estar vigilantes acerca dos riscos envolvidos na utilizagéo da internet por
criancas e adolescentes sujeitos a seu poder familiar, com a finalidade de evitar que
estas incorram, como autores ou vitimas, nas seguintes condutas:
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a) uso das ferramentas tecnolégicas com intuito de perseguir, controlar ou ameacar de
modo continuado uma pessoa (cyberstalking) ou para pratica de crimes contra a honra
de outrem em meio virtual (cyberbullying);

b) crimes de pedofilia e outros praticados por meio da internet;

¢) visualizacdo e participagcdo em jogos, desafios e similares que incitem a violéncia
contra si ou terceiros, ou ainda o suicidio;

d) infeccédo do dispositivo utilizado por virus e outros malwares, principalmente a partir
de sitios eletronicos inadequados;

e) acesso a sitios eletrénicos com conteudo pornografico ou outro qualquer inapropriado
a sua faixa etaria;

f) compartilhamento de informacdes pessoais suas e de terceiros, notadamente aquelas
de carater financeiro;

» g) compartilhamento de fotos, videos ou qualquer outro registro de sons e/ou imagens,
' relativamente a partes intimas de seu corpo ou de terceiros; '

h) compartilhamento de noticias falsas;

i) navegacao e/ou interagcao em paginas de Deep Web ou que promovam ou incentivem
terrorismo, atentatos, massacres ou quaisquer atos de violéncia;

j) utilizacao da internet de forma continuada e riscos para a saude;
k) outros riscos que possam advir da utilizagao indevida da internet.
lll — que esclarecam as criangas e aos adolescentes sujeitos a seu poder familiar acerca:

a) das cautelas a serem adotadas em salas de bate-papo e outras formas de
relacionamento virtual;

b) de tratar a todos com respeito e urbanidade em qualquer forma de interagdo pela
internet;

c¢) da relevancia de protecao a privacidade prdpria e de terceiros;
d) da importancia de priorizar o entretenimento por meios nao tecnoldgicos;
e) da prejudicialidade da substituicdo do relacionamento pessoal pelo digital;

f) da necessidade de didlogo com os pais ou responsaveis acerca dos relacionamentos
mantidos e atividades realizadas pela internet;
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g) da necessidade de citagao da fonte, quando for o caso;

h) da necessidade observancia de intervalos, de limite de horas/dia para sua faixa etaria
e outras cautelas pertinentes;

i) demais questdes pertinentes a utilizagao correta e sadia da internet.

IV - aplicar medidas corretivas as criangas e adolescentes sujeitos a seu poder familiar,
quando verificada alguma forma de utilizagao indevida, e a melhor forma de fazé-lo, sem
prejuizo ao dialogo;

V — acerca dos principais aspectos civeis e criminais da legislacdo nacional sobre o uso
da internet, notadamente:

a) da Lei federal n® 12.965, de 23 de abril de 2014 — Marco Civil da Internet;

b) da Lei federal n® 8.069, de 13 de julho de 1990 — Estatuto da Crianca e do Adolescente;
e

~ c) do Decreto-Lei federal n° 2.848, de 07 de dezembro de 1940 — Codigo Penal.

Paragrafo uanico. Independentemente do trabalho de orientagdo dirigido
especificamente aos pais e responsaveis, os estabelecimentos de ensino também
devem orientar seus alunos acerca das questdes previstas neste artigo.

Art. 4° Os estabelecimentos de ensino também devem:

| — promover palestras, seminarios, encontros e eventos congéneres, com a finalidade
de orientacao aos pais ou responsaveis e a troca de experiéncias entre estes;

Il = notificar aos pais ou responsaveis qualquer comportamento de criangas e
adolescentes sujeitos a seu poder familiar que suspeitem decorrer da utilizagao indevida
da internet;

Il - realizar dindmicas e outras atividades compativeis com o cumprimento dos objetivos
e orientagbes previstos nos arts. 2° e 3° desta Lei, inclusive destinadas as préprias
criangas e aos adolescentes.

§ 1° Para a consecucéo das atividades previstas neste artigo, os estabelecimentos de
ensino podem realizar parcerias com 6rgaos de protecao e defesa das criancas e

adolescentes, bem como convidar profissionais habilitados a explanar sobre os temas
propostos.
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§ 2° As atividades previstas no inciso | e Ill deste artigo devem ser realizadas
continuamente pelos estabelecimentos de ensino, no minimo 2 (duas) vezes por ano,
com comunicagao prévia aos pais ou responsaveis por meio idéoneo de comunicacao.

Art. 5° Sem prejuizo da eficacia imediata desta Lei, regulamento podera disciplinar
critérios para concessdo de prémios e incentivos aos estabelecimentos de ensino que
melhor cumprirem o disposto nesta Lei, bem como outras medidas com o escopo de
ampliar sua efetividade.

Art. 6° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacao.

SALA DAS SESSOES, em de 2019.

| GUSTAVO SEBBA
» Deputado Estadual

JUSTIFICATIVA
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Este projeto de lei visa a instituicao de relevante politica publica destinada,
principalmente, a conscientizar pais sobre o0 uso da internet por criancas e
adolescentes, sem prejuizo de agdes préprias também voltadas a este publico-alvo.

E cedico que, no presente século, criangas desde a mais tenra idade ja tém
contato com as mais variadas formas de tecnologia, tais como computador, celular,
jogos eletrénicos e a internet de uma forma geral, o que tem afetado consideravelmente
seu estado emocional, psicol6gico e até mesmo intelectual.

Se de um lado a tecnologia pode contribuir para a formagao e desenvolvimento
das criangas e adolescentes, por outro ndo se nega que também pode constituir sério
risco para esse publico-alvo tdo vulneravel, se nao for bem utilizada. Os pais, assim,
precisam saber quais os contetudos seus filhos e filhas estio acessando via
internet, porque s6 assim podem acompanhar a utilizagao desses recursos tecnolégicos
e intervirem quando se fizer necessario.

Dentre tantos desafios que se apresentam, o que mais tem preocupado a
sociedade em geram, e os pais em particular, sdo os jogos ou animagdes que
: incentivam o suicidio ou formas violentas de agir, em especial aqueles conhecidos
> como “baleia azul” e “boneca momo”. Para melhor compreenséo dos efeitos nefastos
desses jogos ou desafios, transcrevem-se abaixo as seguintes matérias jornalisticas,

que bem reforcam essa preocupacao:

Jogo suicida “Baleia Azul” chega ao Brasil

Iniciado na Russia em 2016, o jogo “Baleia Azul” ja foi associado a mais de 100
casos de suicidio no mundo

Se vocé acha que Black Mirror é sé obra de ficgdo, aqui esta uma prova de que
tudo esta se misturando.

Iniciado na Russia em 2016, o jogo “Baleia Azul” ja foi associado a mais de 100
casos de suicidio no mundo. E, aparentemente, chegou ao Brasil.

O jogo consiste em 50 desafios, distribuidos diariamente por um “curador” em
grupos fechados de redes sociais. Todo dia, as 4h20 (hue-hue...), uma mensagem com
a nova missao é publicada. O grau de seriedade € variavel. No comeco, as tarefas sdo
mais simples, como assistir a um filme de terror sozinho ou desenhar uma baleia numa
folha. Aos poucos, elas vao ficando cada vez mais perigosas: os participantes devem
tatuar uma baleia no brago com uma faca. A 502 e Ultima incentiva nada menos que o
suicidio.

Na ultima terca-feira (11/4), dois casos em cidades diferentes foram registrados
no Brasil e podem estar relacionados ao jogo. Ambas as vitimas teriam falado para seus
familiares que estavam participando de algo do tipo e que recebiam constantes ameacgas
caso tentassem sair do grupo.

O nome se refere a uma cren¢a popular que diz que a baleia-
azul seria capaz de se suicidar, ao encalhar voluntariamente em praias. [...]1

Baleia Azul: o jogo que tem levado adolescentes ao suicidio
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O perigoso jogo chamado Baleia Azul

O jogo “Blue Whale", muito conhecido como o jogo suicida, tem causado polémica
nos ultimos dias. Tudo se deu depois que a Policia da Europa descobriu ligacdes entre
os casos de suicidio de adolescentes e o tal jogo. O Blue Whale, que traduzido significa
Baleia Azul € um termo tao inocente mas de consequéncias tragicas; um jogo viral que
tem por detras um mentor que manipula e da ordens a serem cumpridas pelos jogadores.
S6 e possivel jogar se receber convite.

Sem entrar nos por menores porque aqui hao é o objetivo, quero mais uma vez
alertar para o problema que esta por detras do jogo: a vulnerabilidade do mundo
adolescente.

Se olharmos os perfis de quem entra neste caminho encontraremos pessoas
humanas desejosas de serem olhadas, ouvidas e percebidas. O simples fato de receber
um convite para entrar no “tao seletivo” jogo sacia de forma ou outra este vazio.

Qual é o publico alvo?

by O publico mais vulneravel é o adolescente, aguele mesmo que ha alguns meses

’ praticava o Jogo do desmaio. Vulnerabilidade latente nesta fase e que pode ser
percebida na limitagdo do sono, busca por aventuras (algumas de risco), tédio
(caracteristico de uma mudanga no sistema de recompensa), necessidade de firmar a
identidade, etc.

A limitacdo e a ma qualidade do sono podem ser percebidas nas poucas horas
dormidas. Horas a fio em jogos online, ou filmes podem gerar um desgaste emocional e
até mesmo um processo psicotico (fuga da realidade) e despersonalizagao. Nesta hora
a fragilidade psiquica instaurada pode ser oportuna para entrar neste perigoso e tragico
caminho como o jogo da Baleia Azul.

A busca por aventuras € marca na vida dos adolescentes, € sinal de uma ruptura
com o mundo infantil e tentativa de se colocarem no mundo adulto. Infelizmente muitos
vivem tal marca de maneira desorientada e até mesmo de risco. Receber um convite
personalizado para cumprir varias metas é tocar em cheio na busca por aventura, sem
capacidade reflexiva para perceber os riscos em que se encontram, podendo trilhar um
caminho sem volta.

No inicio da adolescéncia, o sistema de recompensa (area do cérebro responsavel
pela sensacéo de prazer) perde mais de um ter¢o da sua capacidade de ativagao, como
consequéncia temos o tédio. Apesar de ser ruim a curto prazo, o tédio tem um papel
importantissimo: ele nos faz abandonar os brinquedos da infancia e comegar a procurar
novas atividades. Infelizmente, nesta busca podemos tropegar e cair num buraco sem
fim.

Identidade

E por ultimo, a necessidade de firmar identidade que existe em qualquer
adolescente, encontra na combinacéo “mestre” x “discipulo” um jeito de se concretizar.
Podemos pensar o que leva uma pessoa (adolescente/discipulo) a seguir ordens de
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ORI E TR

alguém (mentor/mestre) que ela ndo conhece mas que ali funciona como um “desafiador”
que precisa ser confrontado e assim a identidade sera “firmada”, mesmo que deixe de
existir, tendo o suicidio como resolugao final.

E ai vocé me pergunta: o que estes jogos tém de novidade? Talvez na esséncia,
nada. Mas em sua construgéo utiliza o de sempre: a vulnerabilidade de nossos tempos,
porém com novas roupagens.

Pais, estejam atentos aos seus filhos! Por mais que eles se achem maduros e
crescidos, ndo entendem que boas (tanto na qualidade, quanto na quantidade) horas de
sono sao necessarias para o desenvolvimento saudavel de sua personalidade, nem
mesmo que as aventuras da vida tem consequéncias e algumas delas sio irremediaveis.

Que o tédio se supera com tolerancia a frustracéo e que a identidade se firma com
boas escolhas. Talvez aqui mais que um mentor detras da tela que da ordens a serem
cumpridas, necessite de uma orientagdo para integrar tdo paradoxais sentimentos
adolescentes. 2

Entenda por que a boneca Momo voltou a aterrorizar criancas e pais...

Vocé se lembra da boneca Momo? Em 2018, ela aterrorizou criangas e assustou pais
, com desafios que exigiam que os menores de idade se machucassem ou ferissem
» amigos e familiares. Aparentemente, Momo estd de volta, agora de uma maneira
diferente, deixando muitos pais preocupados com o conteido em video que os filhos

estao consumindo na internet.

Como Momo viralizou

Um video inocente de conteudo infantil que abruptamente se torna um filme de
terror protagonizado por uma boneca de olhos esbugalhados, pele palida e sorriso
sinistro que incentiva as criangas a se automutilarem e se suicidarem: essa é a nova
forma de exibicdo da boneca Momo. Segundo relatos de pais nas redes sociais, a
personagem voltou a aterrorizar criangas na internet, aparecendo aleatoriamente em
videos de conteddo infantil. A lenda virtual da boneca Momo surgiu em 2018, mas a acéo
ocorria via WhatsApp. Na época, por meio de grupos no Facebook e outros foruns
virtuais, criangas e adolescentes adicionavam no WhatsApp contatos de pessoas que
usavam a foto da boneca e que, durante a conversa, incentivavam a crianca a realizar
desafios perigosos, que frequentemente envolviam se machucar ou machucar alguém.
Videos aleatérios

Momo voltou aos holofotes apds o relato de uma mae em entrevista a revista
Crescer. Juliana Tedeschi Hodar, 41, de Campinas (SP), disse que recebeu um alerta
sobre os videos da boneca Momo via Whatsapp e resolveu conversar com a filha,
Bianca, de 8 anos. Juliana e o marido se assustaram ao descobrir que a menina ja havia
assistido a videos em que a boneca aparecia e que a filha estava em panico com as
imagens de terror. A mée disse que a menina chorou copiosamente e que, por alguns
minutos, nem conseguiu falar. Quando acalmaram a filha, os pais descobriram que ela
viu a boneca no meio de videos de criangas brincando com slime, uma massa viscosa
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que a garotada pode fazer artesanalmente em casa. Ou seja, € um video aparentemente
comum, mas, no meio da produgcdo, Momo aparece e assusta os pequenos
espectadores.

Nova estratégia

Essa parece ser mesmo nova "estratégia” daqueles que espalham contetido com
a boneca Momo. Um video que estava disponivel na plataforma Youtube Kids (app
desenvolvido pelo Youtube para filtrar somente conteldo infantil publicado na rede),
segundo relatos de pais no forum Reddit, mostra uma crianga cantando a cancao "Baby
Shark". Em determinado momento, a produgéo é interrompida e a boneca Momo surge
no cenario de uma floresta sombria. Em espanhol, ela diz para a crianga ir até a "cozinha
da mamae", pegar uma faca e "passar nos pulsos". Apdés a mensagem de Momo, a
cancao "Baby Shark" volta a tocar. O video original, sem a mensagem de Momo, é uma
producédo do canal Pinkfong! Kid's Songs & Stories; no Youtube, o canal precisou
desativar os comentarios no video original, que ja recebeu mais de 2 mithdes de deslikes.

Preocupacao dos pais

» A maior preocupacao e critica dos pais € ao algoritmo que filtra contetido adulto,
abusivo ou impréprio na plataforma Youtube Kids. De acordo com a rede, essa
ferramenta "escaneia" o video completo a procura de qualquer conteido n&o
recomendado para criangas. A pergunta que muitos fazem é: se trechos de video com
uma boneca assustadora estimulando o suicidio e, as vezes, ensinando passo a passo
como fazé-lo é aprovado pela plataforma, o que mais pode "furar" o filtro do Youtube?
Posicao oficial do Youtube

Em resposta a revista Crescer, o Youtube redigiu o seguinte comentario, negando
que exista contetdo envolvendo a boneca Momo em sua plataforma: "Ao contrario dos
relatos apresentados, nao recebemos nenhuma evidéncia recente de videos mostrando
ou promovendo o desafio Momo no YouTube Kids. Conteudo desse tipo violaria nossas
politicas e seria removido imediatamente. Também oferecemos a todos os usuarios
formas de denunciar contetdo, tanto no YouTube Kids como no YouTube. O uso da
plataforma por menores de 13 anos deve sempre ser feito pelo YouTube Kids".

Como funciona

O contetdo dos videos em que a Momo aparece € diverso, jA que essas
producdes podem ser feitas por qualquer pessoa, que fazem o download de videos
comuns e inserem imagens de Momo no meio deles. Em geral, a boneca surge na tela
desafiando a crianga a se automutilar ou a ferir algum parente, além de fazer ameacas:
caso nao siga as instrucdes, avisa Momo, a noite a familia pode morrer ou a prépria
boneca vai surgir no quarto da crianga para aterroriza-la. A voz de Momo geralmente
intimida as criangas, dizendo que, se elas avisarem algum adulto antes de seguir as
instru¢des, a puni¢ao sera aplicada imediatamente.

De onde vem a Momo?
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A aparéncia de Momo & provavelmente o que mais causa terror e espanto nas
criangas, mas a origem da boneca nada tem a ver com correntes assustadoras.
Originalmente, Momo é uma escultura chamada "Guai Bird", do artista Keisuke Aisawa,
e representa uma mulher-passaro. Ela foi exposta em 2016, em Toéquio, no Japéo.

O Guai Bird € um monstro tradicional da cuitura oriental, normalmente associado
a uma lenda de uma mulher que morreu durante a gravidez. Em algumas versées do
mito, ela sequestra criangas, ja que nao pode parir seu proprio fitho.

Criador sente culpa

Em entrevista ao jornal britanico The Sun, o criador da escultura disse que ainda
se sente um pouco responsavel por sua arte ter assustado criangas. "Nunca foi feita para
ser usada para fazer as criangas se machucarem ou causarem algum dano fisico",
declarou. Para tentar acabar com a lenda urbana, Aisawa revelou que havia destruido a
boneca: "As criangas podem ter certeza de que Momo esta morta. Nao existe mais,
nunca foi feita para durar. Estava podre e joguei fora. Ela ndo existe e a maldigéo se foi".
Supostos casos fatais

Em 2018, quando os "desafios da Momo" viralizaram via WhatsApp, alguns casos

- de pessoas se passando por Momo foram relatados no Brasil, embora tenham sido mais

y frequentes no Jap&o, na Colémbia e no México. E as consequéncias sdo tragicas. Em
agosto de 2018, um menino de 9 anos morreu enforcado no quintal de casa, em Recife
(PE). Segundo investigag¢des da Policia Civil, uma das causas pode ter sido o desafio da
Momo. De acordo com reportagem da Folha de S.Paulo, dias antes da morte do menino,
a mae dele disse que o garoto havia mostrado imagens da boneca e comentado sobre
como ela era feia e assustadora. Outros casos foram noticiados mundo afora. Na cidade
de Rennes, na Franga, por exemplo, um garoto de 14 anos se enforcou em casa; em
entrevista a agéncia AFP, o pai do menino disse que ele ja havia se automutilado por
causa do desafio da Momo anteriormente.

Dicas para os pais

Navegar na internet oferece riscos em todas as idades, mas as criangas sao
particularmente vulneraveis. Em entrevista ao UOL diante da tensdo causada em 2018
pela Momo, a psicologa Dora Sampaio Gées, do Grupo de Dependéncia Tecnoldgica do
Instituto de Psiquiatria (Ipq) da USP, deu algumas dicas de como os pais podem
acompanhar o contetdo que os filhos acessam no mundo virtual. A primeira & limitar o
uso de celulares, tablets e computadores: "Tem que oferecer outras opgdes para a
crianca se divertir". Evitar que a crianga navegue na internet sem um adulto por perto
também é um conselho valido, sobretudo se os responsaveis perceberem que a crianca
se afasta ao comecar a usar aparelhos tecnolégicos, como se quisesse esconder algo.
Outro conselho importante € acompanhar os contatos com quem os filhos estdo
conversando e alertar sobre a existéncia de pessoas mal-intencionadas.

Evitar castigos pode ser (til

Nem todo deslize deve ser tratado com broncas, brigas e castigos. De acordo com
a psicologa, como as criangas sdo comumente conduzidas pela curiosidade, sobretudo
em assuntos "proibidos”, as vezes acabam acessando contetdo adulto ou violento. Ao
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comentar o relato de uma mé&e que colocou a filha de castigo ao flagra-la assistindo a
um video de pessoas nuas dangando, Dora Sampaio comentou: "E preciso fazer da
situagdo uma oportunidade para orientar e ajuda-la a escolher as plataformas que ela
utiliza", ressaltando que o castigo pode ser dispensado, ja que "a crianca nao tem culpa
se foi deixada sozinha navegando por uma plataforma que a
colocou em uma posi¢ao vulneravel".

Esse cuidado, segundo a especialista, ajuda a criar um ambiente em que a crianga
se sinta segura para compartilhar suas descobertas virtuais com os pais, em vez de
escondé-las por medo de castigos. 3

Percebe-se claramente, pela gravidade das situagdes acima noticiadas, que os
pais precisam estar extremamente preparados e vigilantes quanto ao contetdo
que seus filhos tém acessado na internet, dentro e fora da escola e de casa, visto que
uma permissao incondicionada de acesso da crianga e do adolescente pode trazer
consequéncias tragicas e irreversiveis.

A preocupacéo também se agrava em razao dos crescentes casos de pedofilia

na internet, crime do qual tem sido vitimas inimeras criancas e adolescentes no Estado

V de Goias, situagao para a qual os pais também devem estar atentos e nao perder a
! vigilancia.

Além disso, as formas corretas de utilizagio da internet devem ser ensinadas
e incentivadas, como para as finalidades de pesquisa, em sitios eletrénicos
governamentais e ndo governamentais, periédicos, livros eletronicos, dentre outros, para
o que também pretende contribuir este projeto de lei.

Diante do exposto, certo do apoio dos nobres Deputados, contamos com a

unanime aprovacéao desta relevante iniciativa. '
Ve .
GUSTAVO SEBBA

Deputado Estadual
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A ASSEMBLEIA LEGISLATIVA DO ESTADO DE GOIAS, nos termos do art. 10 da
Constituicao Estadual, decreta e eu sanciono a seguinte Lei:

Cb

[ S —

Art. 1° Esta Lei dispbe sobre a Politica Estadual de Conscientizagao sobre o Uso da
Internet no ambito da:

| — rede publica estadual de ensino;
Il - rede privada de ensino no Estado de Goias.

Art. 2° Sao objetivos da Politica conscientizar tanto as criangas e os adolescentes
regularmente matriculados no ensino fundamental e médio como os respectivos pais ou
responsaveis acerca:

| - da utilizac&o sadia da internet;
Il — dos riscos envolvidos na utilizagdo da internet;

Ill - das medidas a serem adotadas caso detectada alguma forma de utilizagao indevida
da internet por parte de criangas e adolescentes.

Art. 3° Os estabelecimentos de ensino devem orientar aos pais ou responsaveis:

| — ensinar as formas de utilizagdo sadia da internet as criangas e adolescentes sujeitos
a seu poder familiar, notadamente para fins didaticos e de pesquisa ou acesso a jogos
ladicos;

Il — advertir e estar vigilantes acerca dos riscos envolvidos na utilizagao da internet por
criancas e adolescentes sujeitos a seu poder familiar, com a finalidade de evitar que
estas incorram, como autores ou vitimas, nas seguintes condutas:

Nome da Segido 111
Alameda dos Buritis, 231 - Setor Oeste - CEP: 74.115-900 - Goiania.Goias
emaildasecao@al.go.leg.br | portal.al.go.leg.br | +55 (62) 3221.xxxx / XXX


mailto:emaildasecao@al.go.leg.brlportal.al.go.leg.brl+55

ALEGO Deputado Estadual Gustavo Sebba

»sswwimé:gv:??fovsm 3° secretario — Mesa Diretora
U .
Gabinete 025

a) uso das ferramentas tecnoldgicas com intuito de perseguir, controlar ou ameacar de
modo continuado uma pessoa (cyberstalking) ou para pratica de crimes contra a honra
de outrem em meio virtual (cyberbullying);

b) crimes de pedofilia e outros praticados por meio da internet;

c) visualizacdo e participagdo em jogos, desafios e similares que incitem a violéncia
contra si ou terceiros, ou ainda o suicidio;

d) infecgao do dispositivo utilizado por virus e outros malwares, principalmente a partir
de sitios eletrénicos inadequados;

e) acesso a sitios eletrénicos com conteudo pornografico ou outro qualquer inapropriado
a sua faixa etaria;

f) compartilhamento de informacdes pessoais suas e de terceiros, notadamente aquelas
de carater financeiro;

g) compartilhamento de fotos, videos ou qualquer outro registro de sons e/ou imagens,
relativamente a partes intimas de seu corpo ou de terceiros;

h) compartilhamento de noticias falsas;

i) navegacgao e/ou interacdo em paginas de Deep Web ou que promovam ou incentivem
terrorismo, atentatos, massacres ou quaisquer atos de violéncia;

j) utilizacao da internet de forma continuada e riscos para a saude;
k) outros riscos que possam advir da utilizagdo indevida da internet.
Hl - que esclaregam as criangas e aos adolescentes sujeitos a seu poder familiar acerca:

a) das cautelas a serem adotadas em salas de bate-papo e outras formas de
relacionamento virtual,

b) de tratar a todos com respeito e urbanidade em qualquer forma de interagéo pela
internet; ;

c) da relevancia de protecao a privacidade propria e de terceiros;
d) da importancia de priorizar o entretenimento por meios nao tecnolégicos;
e) da prejudicialidade da substituigao do relacionamento pessoal pelo digital;

f) da necessidade de didlogo com os pais ou responsaveis acerca dos relacionamentos
mantidos e atividades realizadas pela internet;
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g) da necessidade de citagdo da fonte, quando for o caso;

h) da necessidade observancia de intervalos, de limite de horas/dia para sua faixa etéria
e outras cautelas pertinentes;

i) demais questées pertinentes a utilizagao correta e sadia da internet.

IV — aplicar medidas corretivas as criangas e adolescentes sujeitos a seu poder familiar,
quando verificada alguma forma de utilizagao indevida, e a melhor forma de fazé-lo, sem
prejuizo ao dialogo;

V — acerca dos principais aspectos civeis e criminais da legislag&o nacional sobre o uso
da internet, notadamente:

a) da Lei federal n°® 12.965, de 23 de abril de 2014 — Marco Civil da Internet;

b) da Leifederal n°8.069, de 13 de julho de 1990 - Estatuto da Crianca e do Adolescente;
e

¢) do Decreto-Lei federal n° 2.848, de 07 de dezembro de 1940 — Cadigo Penal.

Paragrafo Unico. Independentemente do trabalho de orientagdo dirigido
especificamente aos pais e responsaveis, os estabelecimentos de ensino também
devem orientar seus alunos acerca das questdes previstas neste artigo.

Art. 4° Os estabelecimentos de ensino também devem:

| — promover palestras, seminarios, encontros e eventos congéneres, com a finalidade
de orientagédo aos pais ou responsaveis e a troca de experiéncias entre estes;

Il — notificar aos pais ou responsaveis qualquer comportamento de criangas e
adolescentes sujeitos a seu poder familiar que suspeitem decorrer da utilizagéo indevida
da internet;

Il - realizar dindmicas e outras atividades compativeis com o cumprimento dos objetivos
e orientagbes previstos nos arts. 2° e 3° desta Lei, inclusive destinadas as proprias
criangas e aos adolescentes.

§ 1° Para a consecucéo das atividades previstas neste artigo, os estabelecimentos de
ensino podem realizar parcerias com érgéos de protecéo e defesa das criancas e

adolescentes, bem como convidar profissionais habilitados a explanar sobre os temas
propostos.
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Este projeto de lei visa a instituicdo de relevante politica publica destinada,
principalmente, a conscientizar pais sobre o uso da internet por criangas e
adolescentes, sem prejuizo de ag¢bes proprias também voltadas a este publico-alvo.

E cedigco que, no presente século, criancas desde a mais tenra idade ja tém
contato com as mais variadas formas de tecnologia, tais como computador, celular,
jogos eletronicos e a internet de uma forma geral, o que tem afetado consideravelmente
seu estado emocional, psicoldgico e até mesmo intelectual.

Se de um lado a tecnologia pode contribuir para a formacéo e desenvolvimento
das criangas e adolescentes, por outro nao se nega que também pode constituir sério
risco para esse publico-alvo tdo vulneravel, se néo for bem utilizada. Os pais, assim,
precisam saber quais os conteiidos seus filhos e filhas estido acessando via
internet, porque sé assim podem acompanhar a utilizagdo desses recursos tecnolégicos
e intervirem quando se fizer necessario.

Dentre tantos desafios que se apresentam, o que mais tem preocupado a
sociedade em geram, e os pais em particular, sio os jogos ou animagdes que
incentivam o suicidio ou formas violentas de agir, em especial aqueles conhecidos
como “baleia azul’ e “boneca momo”. Para melhor compreensao dos efeitos nefastos
desses jogos ou desafios, transcrevem-se abaixo as seguintes matérias jornalisticas,
que bem reforgcam essa preocupagao:

Jogo suicida “Baleia Azul” chega ao Brasil

Iniciado na Rassia em 2016, o jogo “Baleia Azul” ja foi associado a mais de 100
casos de suicidio no mundo

Se vocé acha que Black Mirror é sé obra de ficgdo, aqui esta uma prova de que
tudo esta se misturando.

Iniciado na Russia em 2016, o jogo “Baleia Azul” ja foi associado a mais de 100
casos de suicidio no mundo. E, aparentemente, chegou ao Brasil.

O jogo consiste em 50 desafios, distribuidos diariamente por um “curador” em
grupos fechados de redes sociais. Todo dia, as 4h20 (hue-hue...), uma mensagem com
a nova missao é publicada. O grau de seriedade é variavel. No comego, as tarefas s&o
mais simples, como assistir a um filme de terror sozinho ou desenhar uma baleia numa
folha. Aos poucos, elas vao ficando cada vez mais perigosas: os participantes devem
tatuar uma baleia no brago com uma faca. A 502 e dltima incentiva nada menos que o
suicidio.

Na ultima terga-feira (11/4), dois casos em cidades diferentes foram registrados
no Brasil e podem estar relacionados ao jogo. Ambas as vitimas teriam falado para seus
familiares que estavam participando de algo do tipo e que recebiam constantes ameagas
caso tentassem sair do grupo.

O nome se refere a uma crenga popular que diz que a baleia-
azul seria capaz de se suicidar, ao encalhar voluntariamente em praias. [...]1

Baleia Azul: o jogo que tem levado adolescentes ao suicidio
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O perigoso jogo chamado Baleia Azul

O jogo “Blue Whale”, muito conhecido como o jogo suicida, tem causado polémica
nos ultimos dias. Tudo se deu depois que a Policia da Europa descobriu liga¢des entre
os casos de suicidio de adolescentes e o tal jogo. O Blue Whale, que traduzido significa
Baleia Azul € um termo tao inocente mas de consequéncias tragicas; um jogo viral que
tem por detras um mentor que manipula e da ordens a serem cumpridas pelos jogadores.
So6 é possivel jogar se receber convite.

Sem entrar nos por menores porque aqui ndo € o objetivo, quero mais uma vez
alertar para o problema que esta por detras do jogo: a vulnerabilidade do mundo
adolescente.

Se olharmos os perfis de quem entra neste caminho encontraremos pessoas
humanas desejosas de serem olhadas, ouvidas e percebidas. O simples fato de receber
um convite para entrar no “tao seletivo” jogo sacia de forma ou outra este vazio.

Qual é o publico alvo?

O publico mais vulneravel é o adolescente, aquele mesmo que ha alguns meses
praticava o Jogo do desmaio. Vulnerabilidade latente nesta fase e que pode ser
percebida na limitagdo do sono, busca por aventuras (algumas de risco), tédio
(caracteristico de uma mudanga no sistema de recompensa), necessidade de firmar a
identidade, etc.

A limitacdo e a ma qualidade do sono podem ser percebidas nas poucas horas
dormidas. Horas a fio em jogos online, ou filmes podem gerar um desgaste emocional e
até mesmo um processo psicotico (fuga da realidade) e despersonalizagédo. Nesta hora
a fragilidade psiquica instaurada pode ser oportuna para entrar neste perigoso e tragico
caminho como o jogo da Baleia Azul.

A busca por aventuras é marca na vida dos adolescentes, € sinal de uma ruptura
com o mundo infantil e tentativa de se colocarem no mundo adulto. Infelizmente muitos
vivem tal marca de maneira desorientada e até mesmo de risco. Receber um convite
personalizado para cumprir varias metas € tocar em cheio na busca por aventura, sem
capacidade reflexiva para perceber os riscos em que se encontram, podendo trilhar um
caminho sem volta.

No inicio da adolescéncia, o sistema de recompensa (area do cérebro responsavel
pela sensacédo de prazer) perde mais de um tergo da sua capacidade de ativagao, como
consequéncia temos o tédio. Apesar de ser ruim a curto prazo, o tédio tem um papel
importantissimo: ele nos faz abandonar os brinquedos da infancia e comegar a procurar
novas atividades. Infelizmente, nesta busca podemos tropegar e cair num buraco sem
fim.

Identidade v
E por ditimo, a necessidade de firmar identidade que existe em qualquer

adolescente, encontra na combinagdo “mestre” x “discipulo” um jeito de se concretizar.
Podemos pensar o que leva uma pessoa (adolescente/discipulo) a seguir ordens de
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alguém (mentor/mestre) que ela ndo conhece mas que ali funciona como um “desafiador”
que precisa ser confrontado e assim a identidade sera “firmada”, mesmo que deixe de
existir, tendo o suicidio como resolugéo final.

E ai vocé me pergunta: o que estes jogos tém de novidade? Talvez na esséncia,
nada. Mas em sua construgao utiliza o de sempre: a vulnerabilidade de nossos tempos,
porém com novas roupagens.

Pais, estejam atentos aos seus filhos! Por mais que eles se achem maduros e
crescidos, nao entendem que boas (tanto na qualidade, quanto na quantidade) horas de
sono sao necessarias para o desenvolvimento saudavel de sua personalidade, nem
mesmo que as aventuras da vida tem consequéncias e algumas delas sao irremediaveis.

Que o tédio se supera com tolerancia a frustragao e que a identidade se firma com
boas escolhas. Talvez aqui mais que um mentor detras da tela que da ordens a serem
cumpridas, necessite de uma orientacdo para integrar tdo paradoxais sentimentos
adolescentes. 2 ' '

Entenda por que a boneca Momo voltou a aterrorizar criancas e pais...

Vocé se lembra da boneca Momo? Em 2018, ela aterrorizou criangas e assustou pais
com desafios que exigiam que os menores de idade se machucassem ou ferissem
amigos e familiares. Aparentemente, Momo esta de volta, agora de uma maneira
diferente, deixando muitos pais preocupados com o contetdo em video que os filhos
estdo consumindo na internet.

Como Momo viralizou

Um video inocente de contelido infantil que abruptamente se torna um filme de
terror protagonizado por uma boneca de olhos esbugalhados, pele palida e sorriso
sinistro que incentiva as criangas a se automutilarem e se suicidarem: essa € a nova
forma de exibicdo da boneca Momo. Segundo relatos de pais nas redes sociais, a
personagem voltou a aterrorizar criangas na internet, aparecendo aleatoriamente em
videos de conteudo infantil. A lenda virtual da boneca Momo surgiu em 2018, mas a agao
ocorria via WhatsApp. Na época, por meio de grupos no Facebook e outros féruns
virtuais, criangas e adolescentes adicionavam no WhatsApp contatos de pessoas que
usavam a foto da boneca e que, durante a conversa, incentivavam a crianga a realizar
desafios perigosos, que frequentemente envolviam se machucar ou machucar alguém.
Videos aleatorios

Momo voltou aos holofotes apds o relato de uma mae em entrevista a revista
Crescer. Juliana Tedeschi Hodar, 41, de Campinas (SP), disse que recebeu um alerta
sobre os videos da boneca Momo via Whatsapp e resolveu conversar com a filha,
Bianca, de 8 anos. Juliana e o marido se assustaram ao descobrir que a menina ja havia
assistido a videos em que a boneca aparecia e que a filha estava em panico com as
imagens de terror. A mae disse que a menina chorou copiosamente e que, por alguns
minutos, nem conseguiu falar. Quando acalmaram a filha, os pais descobriram que ela
viu a boneca no meio de videos de criangas brincando com slime, uma massa viscosa
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que a garotada pode fazer artesanalmente em casa. Ou seja, € um video aparentemente
comum, mas, no meio da producdo, Momo aparece e assusta os pequenos
espectadores.

Nova estratégia

Essa parece ser mesmo nova "estratégia" daqueles que espalham contetido com
a boneca Momo. Um video que estava disponivel na plataforma Youtube Kids (app
desenvolvido pelo Youtube para filtrar somente contetdo infantil publicado na rede),
segundo relatos de pais no forum Reddit, mostra uma crianga cantando a cangéo "Baby
Shark". Em determinado momento, a produgzo ¢ interrompida e a boneca Momo surge
no cenario de uma floresta sombria. Em espanhol, ela diz para a crianga ir até a "cozinha
da mamae", pegar uma faca e "passar nos pulsos". Apdés a mensagem de Momo, a
cangao "Baby Shark" volta a tocar. O video original, sem a mensagem de Momo, é uma
produgdo do canal Pinkfong! Kid's Songs & Stories; no Youtube, o canal precisou
desativar os comentarios no video original, que ja recebeu mais de 2 milhdes de deslikes.

Preocupacao dos pais

A maior preocupagao e critica dos pais € ao algoritmo que filtra contetido adulto,
abusivo ou impréprio na plataforma Youtube Kids. De acordo com a rede, essa
ferramenta "escaneia" o video completo a procura de qualquer conteudo nao
recomendado para criangas. A pergunta que muitos fazem é: se trechos de video com
uma boneca assustadora estimulando o suicidio e, as vezes, ensinando passo a passo
como fazé-lo é aprovado pela plataforma, o que mais pode "furar” o filtro do Youtube?
Posicéo oficial do Youtube

Em resposta & revista Crescer, o Youtube redigiu o seguinte comentario, negando
que exista contetdo envolvendo a boneca Momo em sua plataforma: "Ao contrario dos
relatos apresentados, ndo recebemos nenhuma evidéncia recente de videos mostrando
ou promovendo o desafio Momo no YouTube Kids. Contetido desse tipo violaria nossas
politicas e seria removido imediatamente. Também oferecemos a todos os usuarios
formas de denunciar contetdo, tanto no YouTube Kids como no YouTube. O uso da
plataforma por menores de 13 anos deve sempre ser feito pelo YouTube Kids".

Como funciona

O contetido dos videos em que a Momo aparece é diverso, j& que essas
produgbes podem ser feitas por qualquer pessoa, que fazem o download de videos
comuns e inserem imagens de Momo no meio deles. Em geral, a boneca surge na tela
desafiando a crianga a se automutilar ou a ferir algum parente, além de fazer ameacas:
caso nao siga as instrugdes, avisa Momo, a noite a familia pode morrer ou a propria
boneca vai surgir no quarto da crianga para aterroriza-la. A voz de Momo geralmente
intimida as criancas, dizendo que, se elas avisarem algum adulto antes de seguir as
instrugdes, a punigdo sera aplicada imediatamente.

De onde vem a Momo?
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A aparéncia de Momo & provavelmente o que mais causa terror e espanto nas
criangas, mas a origem da boneca nada tem a ver com correntes assustadoras.
Originalmente, Momo é uma escultura chamada "Guai Bird", do artista Keisuke Aisawa,
e representa uma mulher-passaro. Ela foi exposta em 2016, em To6quio, no Japao.

O Guai Bird é um monstro tradicional da cultura oriental, normalmente associado
a uma lenda de uma mulher que morreu durante a gravidez. Em algumas versées do
mito, ela sequestra criangas, ja que nao pdde parir seu proprio filho.

Criador sente culpa

Em entrevista ao jornal britanico The Sun, o criador da escultura disse que ainda
se sente um pouco responsavel por sua arte ter assustado criangas. "Nunca foi feita para
ser usada para fazer as criangas se machucarem ou causarem algum dano fisico",
declarou. Para tentar acabar com a lenda urbana, Aisawa revelou que havia destruido a
boneca: "As criangas podem ter certeza de que Momo estd morta. Nao existe mais,
nunca foi feita para durar. Estava podre e joguei fora. Ela ndo existe e a maldigao se foi".
Supostos casos fatais

Em 2018, quando os "desafios da Momo" viralizaram via WhatsApp, alguns casos
de pessoas se passando por Momo foram relatados no Brasil, embora tenham sido mais
frequentes no Japo, na Colémbia e no México. E as consequéncias sao tragicas. Em
agosto de 2018, um menino de 9 anos morreu enforcado no quintal de casa, em Recife
(PE). Segundo investigag6es da Policia Civil, uma das causas pode ter sido o desafio da
Momo. De acordo com reportagem da Folha de S.Paulo, dias antes da morte do menino,
a mae dele disse que o garoto havia mostrado imagens da boneca e comentado sobre
como ela era feia e assustadora. Outros casos foram noticiados mundo afora. Na cidade
de Rennes, na Franga, por exemplo, um garoto de 14 anos se enforcou em casa: em
entrevista a agéncia AFP, o pai do menino disse que ele ja havia se automutilado por
causa do desafio da Momo anteriormente.

Dicas para os pais

Navegar na internet oferece riscos em todas as idades, mas as criangas sao
particularmente vulneraveis. Em entrevista ao UOL diante da tensio causada em 2018
pela Momo, a psicéloga Dora Sampaio Goées, do Grupo de Dependéncia Tecnoldgica do
Instituto de Psiquiatria (Ipg) da USP, deu algumas dicas de como os pais podem
acompanhar o conteddo que os filhos acessam no mundo virtual. A primeira é limitar o
uso de celulares, tablets e computadores: "Tem que oferecer outras opgbes para a
crianga se divertir'. Evitar que a crianga navegue na internet sem um adulto por perto
também é um conselho valido, sobretudo se os responsaveis perceberem que a crianga
se afasta ao comegar a usar aparelhos tecnolégicos, como se quisesse esconder algo.
Outro conselho importante é acompanhar os contatos com quem os filhos estdo
conversando e alertar sobre a existéncia de pessoas mal-intencionadas.

Evitar castigos pode ser (til

Nem todo deslize deve ser tratado com broncas, brigas e castigos. De acordo com
a psicologa, como as criangas sdo comumente conduzidas pela curiosidade, sobretudo
em assuntos "proibidos”, as vezes acabam acessando contetido adulto ou violento. Ao
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comentar o relato de uma mée que colocou a filha de castigo ao flagra-la assistindo a
um video de pessoas nuas dangando, Dora Sampaio comentou: "E preciso fazer da
situacado uma oportunidade para orientar e ajuda-la a escolher as plataformas que ela
utiliza", ressaltando que o castigo pode ser dispensado, ja que "a crianga nao tem culpa
se foi deixada sozinha navegando por uma plataforma que a
colocou em uma posi¢éo vulneravel".

Esse cuidado, segundo a especialista, ajuda a criar um ambiente em que a crianga
se sinta segura para compartilhar suas descobertas virtuais com os pais, em vez de

escondé-las por medo de castigos. 3

Percebe-se claramente, pela gravidade das situagdes acima noticiadas, que os
pais precisam estar extremamente preparados e vigilantes quanto ao contetido
que seus filhos tém acessado na internet, dentro e fora da escola e de casa, visto que
uma permisséo incondicionada de acesso da crianga e do adolescente pode trazer
consequéncias tragicas e irreversiveis.

A preocupacdo também se agrava em razao dos crescentes casos de pedofilia
na internet, crime do qual tem sido vitimas inimeras criancas e adolescentes no Estado
de Goias, situagdo para a qual os pais também devem estar atentos e nao perder a
vigilancia.

Além disso, as formas corretas de utilizacao da internet devem ser ensinadas
e incentivadas, como para as finalidades de pesquisa, em sitios eletrénicos
governamentais e ndo governamentais, periodicos, livros eletrénicos, dentre outros, para
0 que também pretende contribuir este projeto de lei.

Diante do exposto, certo do apoio dos nobres Deputados, contamos com a
unanime aprovagéo desta relevante iniciativa.

el
GUSTAVO SEBBA
Deputado Estadual

2
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PROCESSO N° 2019002487
INTERESSADO : DEPUTADO GUSTAVO SEBBA
ASSUNTO . Dispde sobre a Politica Estadual de Conscientizagio sobre

0 Uso da Internet.

RELATORIO

Versam os autos sobre projeto de lei, de autoria do ilustre Deputado
Gustavo Sebba, que institui a Politica Estadual de Conscientizagdo sobre o Uso da

Internet

De acordo com a proposigdo, sdo objetivos da Politica conscientizar
tanto as criangas e os adolescentes regularmente matriculados no ensino fundamental

e medio como os respectivos pais ou responsaveis acerca:
| — da utilizagao sadia da internet;
Il - dos riscos envolvidos na utilizagao da internet;

Ili — das medidas a serem adotadas caso detectada alguma

forma de utilizagdo indevida da internet por parte de criangas e adolescentes.

Segundo a justificativa, este projeto de lei visa a instituigéo de relevante
politica publica destinada, principalmente, a conscientizar pais sobre o uso da internet
por criangas e adolescentes, sem prejuizo de agdes proprias também voltadas a este

publico-alvo.
Essa é a sintese da proposicdo em analise.

Em primeiro lugar, observa-se que a matéria tratada neste projeto de lei
versa sobre consumo, educacgéao e protegido a infancia e a juventude, por tratarem da
conscientizagdo dos pais sobre o uso da internet por criangas e adolescentes,
tematicas que se inserem, constitucionalmente, no ambitc da competéncia

legislativa concorrente, nos termos do art. 24, V, IX e XV da CRFB:

Art. 24. Compete & Unido, aos Estados e ao Distrito Federal legislar
concorrentemente sobre:




[.]

V - produgdo e consumo,

[-]
[X - educagéo, cultura, ensino, desporto, ciéncia, tecnologia, pesquisa,
desenvolvimento e incvagéo

[..]
XV - protegao a infancia e a juventude;
[...] {grifou-se)
No ambito da legislagao concorrente, cabe a Unido estabelecer normas

gerais e, aos Estados, normas suplementares; ainda, inexistindo lei federal sobre

normas gerais, os Estados estardo legitimados a exercer competéncia legislativa
plena sobre a matéria, para atender a suas peculiaridades, até a superveniéncia de

lei federal, consoante estabelecem os paragrafos do artigo retro transcrito:

& 1° No ambito da legislagdo concorrente, a competéncia da Unido
limitar-se-a a estabelecer normas gerais.

§ 2° A competéncia da Unido para legislar sobre normas gerais nao exclui
a competéncia suplementar dos Estados.

§ 3° Inexistindo lei federal sobre normas gerais, os Estados exercerdo a
competéncia legislativa plena, para atender a suas peculiaridades.

§ 4° A superveniéncia de lei federal sobre normas gerais suspende a
eficicia da lei estadual, no que the for contréario. (grifou-se)

Verifica-se que ndo ha legislagdo nacional sobre o tema em analise.
Portanto, inexistindo lei federal sobre normas gerias, os Estados exercerao

competéncia legislativa plena (CRFB, art. 24, § 3°).

Ainda, por se tratar de simples instituicao de politica estadual,
entendemos que nao ha qualquer obice constitucional ou legal para aprovagao da
propositura em pauta, especialmente porque a matéria ndo esta incluida dentre
aquelas da iniciativa privativa do Governador do Estado, previstas nos art. 20, § 1°, da
Constituigdo Estadual (CE/GO).

Assim, somos pela constitucionalidade e juridicidade do projeto de lei

em pauta. E o relatério.

SALA DAS COMIS de 2019.

eht'pgg
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PROCESSO N.*  : 2019002487
INTERESSADO  : DEFUTADO GUSTAVO SEBBA
ASSUNTO - Dispde sobre a Politica Estadual de Conscientizagao sobre

o Uso da Internet.

RELATORIO

Versam os autos sobre projeto de lei, de autoria do ilustre Deputado
Gustavo Sebba, que institui a Politica Estadual de Conscientizagao sobre ¢ Uso da

Internat

De acordo com a proposicdo, sdo objetivos dessa Politica
conscientizar tanto as criancas e os adolescentes, regularmente matriculados no

ensino fundamental e médio, como os respectivos pais ou responsaveis acerca.
| — da utilizagao sadia da internet;
Il — dos riscos envolvidos na utilizagao da internet;

Ill - das medidas a serem adotadas caso detectada alguma forma
de utilizagzo indevida da internet por parte de criancas e adolescentes,

Segundo a justificativa, este projeto de lei visa a instituigao de
relevante politica publica destinada, principalmente. a conscientizar pais sobre o uso
da internet por criancas e adolescentes, sem prejuizo de agdes proprias tambem

voltadas a este publico-alvo.

Essa é a sintese da proposigdo em analise.

Em tramitagdo perante esta Casa Legislativa, a proposicao foi

relatada favoravelmente na Comiss@o de Constituicdo, Justica e Redacao, que

aprovou o relatorio do ilustre Deputado Hélio de Sousa, motivo pelo qual os autes

foram encaminhados para apreciagdo desta Comissao.

oot
pois trata de materia pertinente a politica pablica, destinada, principalmenteé a

Quanto ao merito, constata-se que o presente projeto é o



conscientizagdo de pais e tem a relevante finalidade de propor acdes que formagge

formas corretas de utilizag&o da internet entre criangas e adolescentes.

Por tais razbes, somos pela aprovagio da proposicdo em pauta.

SALA DAS COMISSOES, em 25 de junho de 2020.

Deputado Estadual
Relator
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